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1．序

“给我一个支点，我就能撬动地球。”——阿基米德

2．任务

2.1 场地图
长宽 220*120 cm；基地 30*30 cm；材质为 PU布

单轮预设任务总数是 4个，最高得分是 40 分。
单轮现场任务是 3个，最高得分是 60 分。
单轮总分是 100 分。

2.2 预设任务
声明：现场公布预设任务的位置与朝向，任务：开采矿石除外，即此任务模型位置始终

在 ROCK位置。
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任务 1：控制重量

声明：指针指向某一刻度的标准是指针延长线落在刻度盘上的垂直投影接触刻度。指针
明显指向左中或右中刻度之间时，判定指针指向左或者右。指针指向中刻度，得分分值是 6
分；指针指向左或者左中刻度，得分分值是 10 分。

注意：参赛队员必须自己搭建一个物体（材质、结构同规则中机器人的规格一致，重量
与造型不限）并由机器人将这个物体放置在左侧托盘（不得使用胶水胶带等辅助固定的物质），
且右侧立方体砝码不得脱离右侧托盘。否则得分无效。

任务 2：开采矿石

声明：矿石仅放在场地指定参考线内。矿石垂直投影完全离开场地参考线但未接触基地，
得 6分；矿石垂直投影接触基地，得 10 分。

注意： 无论如何，在每轮比赛结束时，参赛队员都必须将此前获得的矿石模型交给场

中间刻度

1*1cm

左侧刻度

1*1cm

立方体砝码

右侧托盘

指针

宽度 1*1cm

左侧托盘
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地裁判。

任务 3：远而且准

声明：橡胶圈在框内，得分分值是 6分；
橡胶圈接触圆盘但没有套住或挂住柱子，得分分值是 8分；
橡胶圈套住或挂住柱子，得分分值是 10 分。

任务 4：平衡游戏

声明：两个彩瓶同时连接平衡杆的磁铁，得分分值是 10 分
2.3 现场任务

声明：现场公布现场任务的造型、位置、朝向与得分标准。

配重球

橡胶圈

柱子

框

磁铁

带铁钉的彩瓶

平衡杆
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3．比赛流程

第一步 第二步 第三步 第四步 第五步 第六

步

第七步

现场签

到

进入调试

区

查看公告

栏

封闭调

试

机器人封

存

比赛 总分排

名

3.1 签到、抽签

参赛队于签到处查看参赛队的分组情况，确认场地号。

3.2 进入调试区

参赛队进入调试区，对号入座，布置电源延长线。
赛场提供当地标准电源接口，如果参赛队需要任何电压或者频率的转换器，请参赛队

自行准备。距离参赛队最近的电源接口可能距离参赛队的指定调试桌有一定的距离，请参赛
队自行准备足够长的电源延长线，同时在现场使用延长线时请注意固定和安全。

3.2.1 机器人的规格

 尺寸：每次出发前，机器人尺寸不得大于 30*30*30cm（长*宽*高）；离开基

地后，机器人的机构可以自行伸展。

 控制器：每台机器人只允许使用一个控制器。单轮比赛中，不允许更换控制

器。

 执行器：当电机用于驱动轮时，只允许单个电机独立驱动单个着地的轮子。

每台机器人只允许使用共计不超过 4个电机，禁止使用总线式电机。

 传感器：每台机器人允许使用的传感器种类和数量不限，但不得使用集成传

感器。

 结构：机器人必须使用塑料材质的拼插式结构，不得使用扎带、螺钉、铆钉、
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胶水、胶带等辅助连接材料。

 电源：每台机器人必须自带独立电池，不得连接外部电源，电池电压不得高

于 9V，不得使用外置电路板（用于升压、降压、稳压等）。

3.2.2 随机检验

所有参赛机器人必须符合本规则，以保证比赛的公平，参赛队员携带机器人

进入赛场（含调试区）后，裁判有权随时（比赛期间）随机检验任一机器人，违

规的机器人，需要按照要求修改，如果机器人放入赛场后仍然违规，会导致被取

消参赛资格。

3.3 公告栏

任务模型位置变换（如果有）、场地现场任务（如果有）及临时通知将被公布在公告栏。

3.4 封闭调试

调试的时间与形式现场公布，大赛组委会将确保封闭调试时间不少于 2小时。参赛队
将在这段时间内做赛前准备、程序及机器人结构的设计与修正。

赛场为日常照明，参赛队员可以标定传感器，但是大赛组织方不保证现场光线绝对不
变。随着比赛的进行，现场的阳光可能会有变化。现场可能会有照相机或摄像机的闪光灯、
补光灯或者其他赛项的未知光线影响，请参赛队员自行解决。

参赛队员必须有秩序地排队进行调试，并且不得通过任何方式接受教练的干预，否则
可能将被取消参赛资格。

3.5 机器人封存

每轮封闭调试结束后，由裁判对机器人封存（封存的材料可以不含电池，但不包含机
器人以外的物品），未经允许的参赛队员不得接触机器人，否则可能将被取消参赛资格。

3.6 赛制

比赛共 2轮，单轮比赛时间为 3 分钟。单轮计时周期为裁判的开始哨声到裁判的结束
哨声，而不是从机器人运行开始计时。如果参赛队伍选择了场地现场任务，则完成场地现场
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任务的时间包含在单轮时间内。

3.6.1 减分

 不允许在基地以外接触任务模型或机器人；

 不允许以任意方式协助机器人导航或完成任务；

否则会导致最终成绩被减去 5分，即-5 分/次，记录一次“重启”并且要求将机器人拿
回基地重新出发；因此而造成的场地变化有效，因此而造成的得分无效，机器人当时携带的
得分模型失效并由裁判代为保管至本轮比赛结束（特殊说明的任务模型除外）；在这个过程
中计时不会暂停。当单轮得分小于 0分时，录入计分系统的单轮成绩为 0分。

3.6.2 终止比赛

比赛过程中，机器人或参赛队员故意破坏场地、干扰比赛或冲撞裁判时，裁

判有权直接终止比赛；参赛队可以随时向裁判申请终止比赛。裁判宣布终止比赛

时，记录比赛用时，之前得分有效，且不影响另外一轮比赛的成绩。

3.7 成绩、排名

参赛队的最终得分为 2轮场地任务赛得分总和。
最终得分越高的排名越靠前；
最终得分相同时，“重启”次数越少的排名越靠前；
最终得分相同、“重启”次数相同时，2轮用时总和越少的排名越靠前。

4．定义

 基地：代表机器人出发和维修改装的区域；

 离开基地：机器人的垂直投影完全离开基地；

 返回基地：机器人的任意部位（含机器人当前获得的场地任务模

型）的垂直投影接触基地边界（返回基地后比赛计时不暂停，裁

判不做任何判罚）；
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 相对位置：

分离 接触 重叠

5．计分表

竞赛计分表
编号 队名/机构名

控制重量
6 □ 指针指向中刻度
10 □ 指针指向左或者左中刻度

开采矿石
6 □ 矿石垂直投影完全离开场地参考线但未接触基地
10 □ 矿石垂直投影接触基地

远而且准
6 □ 橡胶圈在框内
8 □ 橡胶圈接触圆盘但没有套住或挂住柱子
10 □ 橡胶圈套住或挂住柱子

平衡游戏 10 □ 两个彩瓶同时连接平衡杆的磁铁
现场任务 _________ 详见赛场公告

重启次数 减 5分/次 机器人回基地重新出发

比赛用时（含现场任务） 单轮成绩

裁判员签字 参赛队代表签字
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